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I. Общие положения
1.1. Мероприятие проводится с целью ознакомления школьников, с историей г.Кемерово (в год 90-летия АИК «Кузбасс»).
1.2. Задачи:

· проведение на территории музея «Красная Горка» мероприятия, в котором сочетаются экскурсионные и игровые элементы;

· информирование подрастающего поколения об истории города и области;

· закрепление полученной информации путём выявления победителей в игре, состоящей из логических элементов, проверки эрудиции и ориентирования на местности.
II. Учредители и организаторы игры
2.1. Учредитель игры – Управление культуры, спорта и молодежной политики администрации города Кемерово.

2.2.Организаторы игры:

· Отдел молодежной политики управления культуры, спорта и молодежной политики администрации города Кемерово;
· МАУ «Музей-заповедник» «Красная горка»
· Проект активных городских игр «Encounter» (www.kuzbass.en.cx). 
III. Сроки и место проведения игры
3.1.  МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу : г.Кемерово, ул.Красная Горка, 17.
3.2.     График проведения игр в приложении №1.
IV. Условия участия

4.1. В каждой игре принимают участие 2 команды школьников 5-8 классов по 10-15 человек, находящихся на летнем отдыхе в пришкольных лагерях.

4.2. Организационный взнос для участия в игре составляет 40 рублей с человека.
4.3. Заявки принимаются по тел.: 45-46-46 за 5 дней до срока проведения игры. Форма заявки в приложении №2.
4.4. Для подготовки к игре можно использовать материалы, выложенные на сайте музея (http://www.redhill-kemerovo.ru).

V. Краткое описание мероприятия

5.1. Основной задачей мероприятия является ознакомление подрастающего поколения с историей родного города и региона, что особенно актуально в год 90-летия АИК «Кузбасс». 
5.2. Реализация этой задачи запланирована в экскурсионно-игровой форме. Помимо познавательной экскурсии по музею-заповеднику «Красная Горка» школьники, задействованные в мероприятии, смогут принять участие в увлекательной игре, сочетающей в себе как ориентирование на местности (т.е. поиск предварительно размещённой на территории музея информации), так и задания на логику и сообразительность.
5.3. Таким образом, у каждого из участников будет возможность проявить себя в ходе мероприятия: кто-то быстрее найдёт элементы спрятанной головоломки, кто-то проявит себя в решении задач на смекалку. Помимо всего прочего, школьники закрепят навыки работы в коллективе и командного взаимодействия.
Приложение№1
	№
	Место
	Дата 
	Время

	
	МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу: ул.Красная Горка, 17
	09.06.11
	10.00-13.00

	
	МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу: ул.Красная Горка, 17
	21.06.11.
	10.00-13.00

	
	МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу: ул.Красная Горка, 17
	05.07.11.
	10.00-13.00

	
	МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу: ул.Красная Горка, 17
	19.07.11.
	10.00-13.00

	
	МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу: ул.Красная Горка, 17
	02.08.11.
	10.00-13.00

	
	МАУ «Музей-заповедник» «Красная Горка» по адресу: ул.Красная Горка, 17
	16.08.11.
	10.00-13.00


Приложение № 2

Заявка на участие в игре «Легенды АИКа»

Наименование образовательного учреждения 


Адрес  образовательного учреждения 


Телефон (телефон-факс)


Ф.И.О. руководителя учреждения 


Ф.И.О. педагога 


           (иного специалиста)

Координаты педагога: 

рабочий тел.: 
 контактный тел.: 


Директор         ________________  ( ____________________________________  )

       подпись


          расшифровка

